
Systemanforderungen Spiele
Call of Duty Ghosts - Welche Leistung benötigt

mein System?
Mindestanforderungen: 1920x1080, niedrige Details, FXAA, SSAO Gering,
Texturen gering

Grafikkarte: Radeon HD 5770oderGeforce GTS 450

Prozessor: Intel Core 2 Quad Q8300 oder AMD Phenom II X3 740

Arbeitsspeicher: 6,0 GByte

Mindestanforderungen: 1920x1080, mittlere Details, 2xMSAA, SSAO Hoch,
Texturen hoch

Grafikkarte: Radeon HD 6850oder Geforce GTX 560 Ti

Prozessor: Intel Core 2 Quad Q9650 oder AMD Phenom II X4 920

Arbeitsspeicher: 6,0 GByte

Mindestanforderung: 1920x1080, maximale Details, 4xTXAA, HBAO+,
Texturen extra

Grafikkarte: Radeon HD 7950oder Geforce GTX 660 Ti

Prozessor: Intel Core i5 661oder AMD Phenom II X4 965

Arbeitsspeicher: 8,0 GByte

Eindeutige ID: #1079
Verfasser: Bea
Letzte Änderung: 2023-10-02 12:54
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